














KONZEPT

DIE UMSETZUNG

Das Konzept tragt ein umfangreiches Aufgabenfeld in sich.
Dieses erstrecket sich von Interiordesign, Produktgestaltung,
Interactiondesign, Interfacedesign und Screendesign bis hin zum
Printdesign und Webdesign.

Das Pult verbirgt in seinem Inneren drei in die Oberfliche einge-
lassene Waagen, die, je nach Wasserpegel und damit Gewicht der
Flasche, mit Hilfe der auf dem Rechner befindlichen Software die

entsprechenden Daten anspricht. Diese Software ruft die einge-
speisten Grafiken ab und zeigt diese mit Hilfe des Beamers auf

dem Informationspult an.
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IM FOLGENDEN FINDEN SIE SOWOHL DIE
JEWEILIG RELEVANTEN ANFORDERUNGEN
ALS AUCH DIE LOSUNGEN FUR DIE UMSETZUNG.

DIE FLASCHEN

Das Interaktionswerkzeug
JFlasche” muss in der Form so
beschaffen sein, dass ein sicher-
es Platzieren auf dem Tisch
ohne Umfallen gewahrleistet
ist.

Im Gegensatz zu einer geraden
Flasche liegt die Flasche aus
dem AQUA-K Projekt von Tobias
Glaser nicht nur gut in der Hand,
sondern hat auch einen festen
Stand.
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DAS PULT

Damit fur jeden Besucher, besonders fiir den aktu-
ell Agierenden, ein optimales Informationserlebnis
erzielt werden kann, muss das Pult sowohl eine
gute Bedien- als auch Sichthohe aufweisen.

Aus Griinden der Stabillitat ist insbesondere darauf
zu achten, dass die Konstruktion sehr robust und
vor allem wasserresistent ist, um sicher zu stellen,
dass kein Wasser auf oder in das Pult gelangt. Es

kann nicht davon ausgegangen werden, dass jeder
Besucher nach dem Trinken aus der Flasche den

Verschluss wieder verschliesst.

Das Pult
im,Rohzustand”
kurz nach der Fertigstellung
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Klappe

Pult von der Riickseite mit Laptopklappe
inklusive Liiftungsléchern

Auch muss der Tisch in Hohe und Form-

gebung gewisse Eigenschaften ( z.B. ab-

gerundete oder abgeschrdgte und mar-

kierte Kanten ) besitzen. Dadurch soll Frontalansicht
ein Setzen auf oder Lehnen an das Pult | B130cm

bestmdglichst verhindert werden.Denn |

dies hétte Erschiitterungen zur Folge, die
das Anzeigeergebnis beeinflussen und [ | [ | [ |
verfélschen wiirden.

Zum Transport von WORLDWATER ist es
von Nutzen, alle zum Einsatz kommenden Waagen
Komponenten so platzsparend und leicht
wie mdglich zu halten. Allerdings darf sich
dies nicht auf die Stabilitdt des gesamten
Pults auswirken. Das Interaktionspult passt
mit seinen Endmafen von 110 x 140 x 85
Zentimeter in einen Kleintransporter. Laptop Z

H85cm
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DIE WAGETECHNIK DIE PROJEKTION

Speziell die Technik im Inneren des Pults muss vor Wasser bzw. Handelstibliche Beamer sind so konstruiert, dass die Luftung nur
Feuchtigkeit, Erschiitterung und zu grof3er Hitze geschiitzt wer- in horizontaler Position des Gerdtes gewahrleistet ist. Der Beamer
den, da nur bei Temperaturen zwischen +5 und +35 Grad Celsius darf sich jedoch nicht Gberhitzen, da dies einen dauerhaften Defekt
die erforderliche Messgenauigkeit und damit Informationsaus- zur Folge héatte. Da es momentan nur einen Beamertyp auf dem
gabe gewadbhrleistet ist. Markt gibt, der von oben nach unten projiziert und auch nur zu
dieser Art der Projektion eingesetzt werden kann, muss nach einer
Ebenso muss die interaktive Benutzeroberflache des Pults kom- kostengunstigeren Losung hierfur gesucht werden. Hierzu wird ein
plett wasserabweisend konzipiert sein. handelsublicher Beamer an der Decke montiert. Mit Hilfe eines Spie-

gels kann das Bild so umgeleitet werden, dass die Projektion dann
auf dem Pult zu sehen ist.

Hinten

Spiegel

&9‘
Der Spiegel wird in einem 45°-Winkel
ngebra 1m die Projektion auf das
Pult umzuleiten
Seite L SeiteR { Beamer
|

Projektion
T— v K e
+7,_ Die Projektion wird in den
El Beamer
%@ gesplegelt um eine seiten
g

richtige Anzeige zu erzielen.

Vorne

Stellflachen fiir Flaschen

/ Pult

Die Projektion wird tiber
einen Spiegel im 45°- Winkel
aufdas Pult umgeleitet

) ) Trennwand *
Im Inneren des Interaktionspult sind

Wdgetechnik und Laptop durch eine
Wand von einander getrennt

USB-Hub 1x Kabel
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DIE SOFTWARE

Die Software muss so ausgelegt sein, dass alle
Daten in ihrer Grosse ohne QualitatseinbufBen
und ohne Performanceprobleme (Verzogerung
im Aufbau des Bildes oder Abstlirzen des Pro-
gramms) angezeigt werden kénnen.Ebenso ist
zu bedenken, dass die Installation meist Gber
mehrere Stunden zur Verfiigung gestellt wird

und nicht durch Abschaltautomatiken von

Waage oder Rechner gestort werden darf.

DIE BELEUCHTUNG

Die Lichtverhaltnisse miissen im Raum so ge-
staltet sein, dass die zwei Hauptkomponenten
des Konzepts, also der Flaschensims und das
Interaktionspult deutlich im Mittelpunkt ste-
hen.Hierzu werden die Flaschen auf dem Sims
beleuchtet, ohne jedoch die Beamerprojektion
qualitativ zu beeinflussen.

DESIGN UND KOMMUNIKATION

Oft ist die Darstellung eines z.B. wissenschaftli-
chen oder politischen Themas sehr komplex, so
dass im Kommunikationsdesign der Vorteil des
Visuellen im Gegensatz zum Text gut genutzt
werden kann.

Die Verbildlichung von Datensatzen oder um-
fassenden Texten ermoglicht ein schnelleres
und einfaches Aufnehmen von Informationen.
Zu diesem Zweck werden beispielsweise in 6f-
fentlichen Bereichen zur besseren Orientierung
oft Piktogramme oder einfache Zeichungen
verwendet. Beim Veranschaulichen von Da-
tensatzen ( Statistiken, Messwerten etc. ) finden
Balken- und Tortendigramme, sowie Graphen
ihren Einsatz.
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Diese zusammenfassende und komprimierte
Form der Gestaltung macht es dem Betrachter
einfacher, die Informationen aufzunehmen und
auch gegebenenfalls mit Einbeziehung des
fotografischen Gedachtnisses zu speichern,
was bei Texten schwerlich der Fall ist.
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Nimmt man sich als Gestalter nun nicht nur die Verbildlichung,
sondern auch die wissenschaftlich belegten Verhaltens- und
Wahrnehmungsmuster zur Hilfe, sind sowohl spielerische als
auch subtile Herangehensweisen méglich, da der Mensch
bestimmte Grundstrukturen wie zum Beispiel Spieltrieb oder
Neugierde in sich tragt.

Kommuniktaionsdesign ist die
Gestaltung von visuellen Inhalten
in verschiedenen Medien, die durch
ihre Darstellung anderen Menschen
etwas mitteilen. Dabei kommen
vielfdltige kiinstlerische Materiali-
en, Energien und technische Mittel
zum Einsatz.

Grafikdesign ist relativ fest mit
den Anforderungen modener Ge-
sellschaften verkniipft. Schwer-

punkte sind Werbung und Offent-
lichkeitsarbeit sowie die Kommuni-
kationsaufgaben von Wissenschaft
und Kultur. Kommunikationsdesign
bedeutet, mit dem Hilfsmittel von

zielgerichteter Gestaltung, Men-

schen etwas mitzuteilen.

Spieltrieb ist in der Verhaltens-
biologie eine Metapher fir ein bei
Sdugetieren (einschlie8lich des
Menschen ) zu beobachtendes, an-
geborenes Sozialverhalten, das vor
allem wdhrend der Kindheit auftritt.
Der,,Spieltrieb” ermdglicht das Ler-
nen durch Versuch und Irrtum (im
englischen Sprachraum: trial and

error) und dient der Ausbildung
von Kenntnissen und Fdhigkeiten

des Lebewesens.

Neugier ( auch Neugierde ) bezeich-
net das Streben von Menschen
oder Tieren nach Neuem und Un-
bekanntem: neue Personen oder
Sachen, Landschaften, Erlebnisse
und Gefiihle, Sinneseindriicke,
Zusammenhdnge oder Wissen.
Der Wortbestandteil ,Gier” signa-
lisiert, dass neugieriges Verhalten
auch nur um des Neuen willen
existiert. Beim Menschen hat die
Neugier einen forschungs- oder
verstandesmdBigen Anteil und
gleichzeitig einen emotionalen bzw.
motivierenden Anteil. Der erstere
in seiner reinsten Form wird meist
,Wissbegierde” genannt.

Das Konzept beinhaltet Terminalgestaltung mit Blick auf Mobilitat
und Flexibilitat, Produktgestaltung bei der Flasche, Interactiondesign
bei Wahl der Interaktionsmodule an sich und Screen- bzw. Inter
facedesign bei der Darstellung der Informationen unter Riick-
sichtnahme auf Bediener- und Benutzerfreundlichkeit.

Bei der Ausarbeitung des Konzepts wurde davon ausgegangen,
dass ein direkter und personlicher Bezug zum Thema geschaffen
werden muss. Dies fiihrt dann zu gesteigerter Aufmerksamkeit
und Aufnahmefahigkeit. Das,Geschenk” (in Form der Trink-
wasserflasche ) an den Besucher weckt Interesse und ist der
Einstieg in die Thematik. Geschenke erhdlt jeder gerne — noch
dazu ein Gratis-Getrank auf einer Veranstaltung ( obgleich ,nur”
Minchner Leitungswasser ). Gleichzeitig stellt die Flasche

das Interaktionswerkzeug dar. Die Anleitung und damit die

Hinleitung zur Information befindet sich auf der Flasche selbst.

Etwas explorativer ist der Ansatz bei der Uberleitung zur Interak-
tion. Der Besucher MUSS tatig werden, um an Informationen zu

gelangen - jedoch spielerisch. Er wird sozusagen dazu,verfiihrt”,
das Info-Pult zu benutzen. Hierbei setzt das Konzept voll und
ganz auf die tief im Menschen verankerte Neugierde und den

Spieltrieb.

Die Gestaltung der erscheinenden Infografik selbst greift auf tra-
ditionelle und komfortable Gestaltungsgrundlagen zurtick, um
dem Betrachter keinen tberflissig erschwerenden Denkprozess
abzuverlangen. Die Welt in Form der aufgeklappten Kugel bietet
dem Betrachter alle Lander auf einen Blick. Hierdurch werden
gleichzeitig relevante Lander auf einmal erfasst.

Die Datenwerte zur Trinkwasserversorgung werden klassisch
mit Zahlen und Prozentzeichen angezeigt. Zusatzlich zur blof3en
Anzeige der Lander werden die Namen der Lander eingeblendet
(siehe DIE IDEE).
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Die Farbe Gelb stellt das Grundthema der Infoinstallation dar.
Hierbei wird Bezug genommen auf die Farbe der oben abge-
bildeten Wasserkanister. Diese sind in den schlecht bis unzurei-
chend mit Trinkwasser versorgten Gebieten wie Sierra Leone

oder Kenia das Transportmittel des teuren und seltenen Guts bis

zum Ort seiner Bestimmung.

Die Projektion oder Darstellung der Informationen geschieht auf
der gleichen Flache wie die Interaktion - das Stellen der Flasche
auf die Wagestellflachen des Pult —, um dem Benutzer ein un-
nétiges raumliches Ubersetzen von einer Ebene zur anderen zu
ersparen.
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EINSATZ

Die Einsatzmdoglichkeiten von WORLDWATER sind vielfaltig. Zum
einen ist ein von Dr. Renée Ernst ( Beauftragte der UN-Milleniums-
kampagne in Deutschland - siehe Vorwort ) angeregter Einsatz in
Schulen in Kooperation mit der Kampagne denkbar. Die Kinder,
vorzugsweise ab der 3.Klasse aufwarts, konnen anhand von
WORLDWATER das Milleniumsziel 7 sehen, d.h. wie die weltweite
Trinkwasserversorgung sich in den letzten Jahren verandert hat.

KONZEPT

Wenn tiber den unterschiedlichen Einsatz bei diversen Veran-
staltungen nachgedacht wird, ist auch die raumliche Flexibilitat
von Wichitgkeit. Das Interaktionspult ist mit seinen Maf3en von
85 x 130 x 100 cm so konstruiert, dass es bequem in einen Klein-
transporter passt.

Der ,Flaschensims” besteht aus modularen Einzelteilen und ist
an verschiedene Raumgegebenheiten anpassbar.

Auch findet WORLDWATER eine gute Reprasentanz auf Veranstal-

Bunteres Etikett sum  tUNgeN oder Messen zum Thema Wasser.

Einsatz in Schulen

WORLDWATER ist auch in seiner Darstellung flexibel. Je nach Ein-

MOGLICHE AUFBAUVARIANTEN VON WORLDWATER

0%
E satz kann das Etikett dem jeweiligen Anlass angepasst werden.
Hierbei wére ein bunteres Etikett bei der Prasentation in Schulen
| h vorstellbar.
a q WORLDWATER im KLASSENZIMMER
| m g Ein internationals Thema erfordert auch eine gewisse sprachli-
E m P che Anpassungsfahigkeit. Es ist denkbar, sowohl den Etiket-
Pk tierungstext als auch die visualisierten Informationen in die
o DRINK & eines Landey jeweils wichtigsten Weltsprachen wie Englisch, Franzdsisch,
INFORM adene  Spanisch etc.zu tibersetzen. ( o C o ( o ( o
YOURSELF Bevoarung
Qeol el (o (o
ol (Jo o o
d q o :
o
o
C ® C ® < ® ( ® Im Klassenzimmer
wird das WORLD-
WATER Pult anstelle
< * < * ( * ( ® des Leherpults ein-
4| gesetzt.Die Flaschen
< @) < @) ( @) ( @) werden an die Schii-
ler verteilt.
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WORLDWATER in Einem GROSSEN Raum / Fover WORLDWATER Aur EINER MESSE

Auch auf einer Messe kann WORLD-
WATER individuell an die rdumli-
chen Gegebenheiten angepasst
werden. Sitzgelegenheiten laden zu
einer Pause ein.

3

In einem grossen Raum kann
WORLDWATER in einer Ecke
platziert werden

|
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ERWEITERUNGSMOGLICHKEITEN

WORLDWATER bietet thematisch ein gewisses
Erweiterungspotenzial. Einen interessanten
Aspekt bieten hierbei die jeweiligen Griinde
far den Versorgungsstand mit Trinkwasser
eines Landes.

Unter anderem sind es die finanziellen M6g-
lichkeiten, das Know-How, die Politik und/oder
die Religion und die wirtschaftliche Situation
eines Landes, die sich auf die Versorgung
auswirken. Naturkatastrophen oder Kriegs-
zustande verschlechtern die Versorgungssitu-
ation. Diese Grlinde galte es, in Erfahrung zu
bringen und dann visuell umzusetzen. Hierzu
sind lcons oder Piktogramme pro spezifischem
Grund geeignet, die sich dann in die Informati-
onsanzeige integrieren lassen.

Ein weiterer Punkt wurde durch die im Septem-
ber 2008 veroffentlichte, weltweit erste Wasse-
rinventur ins Licht des Interesses gertickt.

Dies macht einen Vergleich von Wasservor-
kommen und Trinkwasserversorgung weltweit
moglich. Die Kombination von Griinden und

Vergleich stellt den héchsten Informationsge-

halt von WORLDWATER dar.

Durchaus kdnnte man aber auch das Thema

komplett neu wahlen.Durch einen anderen

Flascheninhalt oder einen Austausch des Inter-
aktionstools sind neue Arrangements wie zum
Beispiel Wein in der Flasche fiir die Veran-
schaulichung des weltweiten Weinkonsums,

oder etwa ein Apfel, von dem man abbeisst,
als Bedienelement fiir den weltweiten Apfel-

konsum oder -anbau denkbar.

Das Thema der weltweiten Trinkwasserversorgung ist spannend
und andert sich quasi taglich aufs Neue.Trotzdem ist,anhand
des im Jahr 2008 veroffentlichten Milleniumberichts der UN,
eine positive Tendenz der Trinkwasserversorgung weltweit
erkennbar.

Es gibt zahlreiche nationale und internationale Organisationen,
die sich um eine Verbesserung der Lage - sei es in Form von
Aufkldrung oder konkretem Engagement - bemiihen. Bei In-
teresse hierzu und zum Projekt WORLDWATER allgmein ist es
moglich, sich auf der zu dieser Diplomarbeit gehdrigen Webseite
www.worldwater.kirsten-langsdorf.com zu informieren.

Den groBten Einsatz leistet in Deutschland die UN-Milleniums-
kampagne unter Leitung von Dr. Renée Ernst: ,Diese weltweite
Kampagne der Vereinten Nationen will Birgerinnen und Buirger
Uber die Millenniumsentwicklungsziele informieren und die
Regierungen zum Handeln bringen. Auch in Deutschland tragt
sie das Thema in die Offentlichkeit, informiert und versucht,
maoglichst viele Menschen durch konkrete Aktionen und Lobbyar-
beit zum Engagement fiir die Millenniumsziele zu mobilisieren.
Denn Politiker und Politikerinnen engagieren sich am ehesten
fir Themen, die ihren Wahlern wichtig sind. Wir missen ihnen
also zeigen, dass wir die Umsetzung der Millenniumsziele fur
absolut notwendig halten und sie stetig an ihr Versprechen auf
dem Millenniumsgipfel erinnern. Gerade im Wahljahr 2009 ist
es von herausragender Bedeutung den Kandidaten, die sich zur
Wabhl stellen, klar zu machen, dass gerade in Zeiten der Finanzkri-
se Armutsbekdampfung nicht von der Agenda fallen darf - denn
nur in einer Welt, in der die Chancen gerecht verteilt sind, wird
Frieden herrschen.

Auf der Website www.un-kampagne.de finden sie Anregungen,
wie Interessierte die Kampagne unterstitzen kdnnen.”

AUSBLICK




QUELLENVERZEICHNIS

zu GRUNDLEGENDES UND WISSENSWERTES

Abbildung zum Trinkwasser - entnommen aus: ,Mehr Zeit fiir Kinder - Das Umwelt-
buch”, 1993, Pestalozzi Verlag;

Abbildung des Wasserkreislauf - entnommen aus: http://www.judo-online.at/judo/
DE/Produktinfos/EinMehrfamilienhaeuser/WarumWasseraufbereitung.php/ JUDO
Wasseraufbereitung GmbH

02.03.2009

Illustrationsquelle zu den Wasseranteilen im menschlichen Kérper - entnommen
aus: http://www.trink-wasserfilter.de/mensch-wasser-wassermangel/koerper-und-
wasser.html

zu GESCHICHTE

Bild von Holz-Wasserleitungen - entnommen aus: http://www.trinkwasser.ch/dt/
html/bildergallerie/frameset.htm?pages/holzteucheln.hntm~RightFrame

Bild von Aquédukt in Tarragona, Spanien - entnommen aus: http://www.die-
roemer-online.de/veranstaltungen/bilder/tarragona2006/aquaedukt2.jpg

Bild von Heilbad von Plombieres - entnommen aus: http://www.planet-wissen.de/
pics/IEPics/intro_schwimmen_heilbad_g.jpg

Bild von Teezeremonie - entnommen aus: http://www.walata.org/gallery/29.jpg

zu AKTUELLES

Bild von Abwasser - entnommen aus: http://www.wasserprojekt.de/1/industrieab-
wasser.html

Bild vonWasserverteilungsquader - entnommen aus: http://blog.wired.com/pho-
tos/uncategorized/2008/06/10/where_is_the_water.jpg
zu DESIGN UND KOMMUNIKATION

Bild von Toilettenschild - entnommen aus: http://katalog.oscarnet.de/
images/183/149171A1.gif

Bild von Fluchtweg-Schild - entnommen aus: http://www.geographik.info/pictu-
res/fluchtweg_rechts.jpg

BILDQUELLEN

Bild von U-Bahn-Schild - entnommen aus: http://www.spyflyhigh.de/index.
php?article_id=29&rex_resize=680a__img_2109.jpg

Bild von Verkehrsschild mit Elch - entnommen aus: http://www.hicker.de/data/
media/29/lustiges-strassenschild-elch_5135.jpg

Bild von Béckerschild - entnommen aus: http://www.hwwassen.de/resources/_
wsb_553x431_Schilder-Baecker.jpg

Graphendiagramm - Statistik Gber Statistik - entnommen aus: http://images.goog-
le.com/imgres?imgurl=http://upload.wikimedia.org/wikipedia/de/thumb/3/38/
Benutzer_KMJ_Statistik_01_KMJ.png/540px-Benutzer_KMJ_Statistik_01_KMJ.
png&imgrefurl=http://de.wikipedia.org/wiki/Benutzer:KMJ/Statistik&usg=__
iv6q08UrlxeE_KrCQfzkg50ITOY=&h=378&w=540&sz=78&hl=de&start=151&tbnid=
YIXWqfPndcgzOM:&tbnh=92&tbnw=132&prev=/images%3Fq%3Dstatistik%26star
1%3D147%26ndsp%3D21%26h1%3Dde%26r|s%3Dde-de%26sa%3DN

Tortendiagramm - entnommen aus: http://psydok.sulb.uni-saarland.de/volltex-
te/2004/260/html/grafik/pie3d.jpg

Bild von Neandertaler - entnommen aus: http://www.landschaftsmuseum.de/
Bilder/Steine_schlagen-2.jpg

Bild von Affe, der Pacman spielt - entnommen aus: http://www.ehrensenf.de/
linktipps-kategorien/spielen?page=1

Bild von Kindern mit Schnecke - entnommen aus: http://www.science-days.de/
kinder/photos/schnecke.JPG

Bild von Kind mit Apfeln - entnommen aus: http://www.dekumo.de/images/bil-
der08/backbilder/DEK08_125.jpg

Bild von gelben Wasserkanistern - entnommen aus: http://www.ueber-wasser.
de/?rubrik=der_film&subrubrik=bilder&bildnummer=12

Bild von Globus zu Wasserinventur - entnommen aus: SZ Wissen Magazin, Ausgabe
JANUAR/ Februar 2009, Seite 54;

Bild von Apfel - entnommen aus: http://farm4.staticflickr.
com/3187/2970760383_7fbcc6974fjpg?v=0

Bild von Weinglas - entnommen aus: http://www.cristallglas.com/Media/Shop/
rotwein1.jpg

TEXTQUELLEN

zu GRUNDLEGENDES UND WISSENSWERTES

Uber Wasser und Mensch - entnommen aus: http://www.trinkwasser.de/inhalt.
pl?tin=&kategorie=2000023

Wasserfakten - entnommen aus: http://www.brita.net/de/blaues_zahlenwunder.
htmI?&L=5

zu GESCHICHTE

Uber die Rémische Wassergeschichte - entnommen aus: http://www.die-roemer-
online.de/veranstaltungen/bilder/tarragona2006/aquaedukt2.jpg

zu AKTUELLES

Uber John Gertner - entnommen aus: http://blog.wired.com/photos/uncatego-
rized/2008/06/10/where_is_the_water.,jpg

Uber Frank - Walter Steinmeier - entnommen aus: http://www.auswaertiges-amt.
de/diplo/de/Aussenpolitik/Themen/EnergieKlima/080828-Wasser,navCtx=171338.
html

Uber neue Faktoren der Wasserverschmutzung - erwahnt in einem personlichen
Gesprach mit Hr.Dr.Horst HauBinger vom Bayerischen Staatsministerium fur
Umweltschutz im September 2008

Uber Stefan Gabanyi - entnommen aus: http://www.sueddeutsche.de/le-
ben/180/455853/text/

QUELLENVERZEICHNIS

zu DESIGN UND KOMMUNIKATION

Uber Kommunikationsdesign - entnommen aus: http://de.wikipedia.org/wiki/
Grafikdesign

Uber Spieltrieb - entnommen aus: http://de.wikipedia.org/wiki/Spieltrieb

Uber Neugier - entnommen aus: http://de.wikipedia.org/wiki/Neugier

zu AUSBLICK

Uber die Milleniumskampagne in Deutschland - Zitat von Dr. Renée Ernst - Beauf-
tragte fir die UN-Millenniumkampagne
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